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Infobesity – Information Management  
BOARD GAME   

Infobesotis – Informacijos valdymas 
STALO ŽAIDIMAS 

Board games will never grow old, it is fun. The fun makes learning an 
enjoyable experience. When a game combines fun and effectiveness as 
a teaching tool, you have the right recipe for success.  
Our game will combine the fun with the learning, bringing together 
people. 
The game is childishly simple. Everyone can easily understand its rules. 

Stalo žaidimai niekada nepasensta, jie yra smagūs. Dėl smagumo 
mokymasis tampa malonia patirtimi. Kai žaidime apjungiamas 
smagumas ir efektyvumas kaip mokymo priemonė, turite tinkamą 
sėkmės receptą. 
Mūsų žaidimas sujungia smagumą su mokymusi, suburia žmones. 
Šis žaidimas skirtas vaikams. Jo taisykles nesunku suprasti. 

Objective of the game: The main goal of the game is to enable teachers, 
educators, pedagogues and parents to teach through play. Players have the 
opportunity to verify their knowledge and skills. 

Žaidimo tikslas: Pagrindinis žaidimo tikslas - sudaryti galimybes 
mokytojams, pedagogams ir tėvams mokyti žaidžiant. Žaidėjai turi 
galimybę patikrinti savo žinias ir įgūdžius. 

Items you need to play this game 
1. Two players 
2. A dice 
3. Two round chips 
4. A game board (print it out on hard A3 paper and laminate) 
5. A deck of cards on PROJECT topic of your choice (also print out 

on hard paper, and cut them out). 

Jums prireiks: 
1. Dviejų žaidėjų. 
2. Kauliuko. 
3. Dviejų apvalių žetonų. 
4. Žaidimo lentos (atspausdinkite ant kieto A3 formato popieriaus ir 
laminuokite). 
5. Kortelių kaladės pasirinkta projekto tema (korteles taip pat 
atspausdinkite ant kieto popieriaus ir iškirpkite). 

Rules of the game 
1. Players place their chips on the start position.   
2. Toss a coin to determine who will start first. 
3. Shuffle a deck of at least 20 or more cards on a particular topic. 

Place the cards face down to conceal the questions on them. 
4. Roll the dice in turns, pull out a card, answer the question and 

move forward the number of places indicated by the face of 
the dice. 

Žaidimo taisyklės 
1. Žaidėjai padeda žetonus į startinę padėtį. 
2. Meskite monetą, kad nustatytum, kas pradės pirmas. 
3. Sumaišykite bent 20 ar daugiau kortelių kaladę tam tikra tema. 
Padėkite korteles tekstu žemyn, kad paslėptumėte jose esančius 
klausimus. 
4. Meskite kauliukus paeiliui, ištraukite kortelę, atsakykite į klausimą ir 
judėkite į priekį tiek pozicijų, kiek parodė kauliukas. 
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5. If you cannot answer the question correctly (or at all), keep the 
card aside and stay on your position. 

6. At the end of a round, the cards can be shuffled again and used 
for a new game. In case you run out of cards before the game 
comes to an end, you can shuffle all cards that were answered 
(or used during the game) and keep on playing. 

 
The objective is to reach the end position, however, if you encounter 
the following follow the instructions. 

5. Jei negalite teisingai (ar visiškai) atsakyti į klausimą, padėkite kortelę 
nuošalyje ir likite savo langelyje. 
6. Pasibaigus žaidimui, kortas galima vėl sumaišyti ir panaudoti naujam 
žaidimui. Jei klausimų kortelės pasibaigs žaidimui baigsis kortelės, galite 
sumaišyti visas kortas, į kurias buvo atsakyta (arba panaudota žaidimo 
metu), ir toliau žaisti. 
 
Tikslas yra pasiekti finišą, tačiau, jei susiduriate su šiais būdais, 
vykdykite instrukcijas. 
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Level 1 - Game Symbols  1 lygis - Žaidimo simboliai 
1.  Ahead two places      

 

 
 

Du langelius į priekį 

2.  Take an extra turn       

 

Papildomas ėjimas 

3.  Take the shortcut 

 

Sutrumpink kelią 

4.  Miss your next 

 

 
 

Pralesiti sekantį ėjimą 

5.  Back five places 

 

 

 

Penkis langelius atgal 

6.  Ask your player  

 

 
 

Paklausk žaidėjo 

7.  Back two places 

 

 
 

Penkis langelius atgal 

8.  Back to start 

 

 
 

Atgal į pradžią 
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LEVEL 2                                                                          2 lygis 

NUMBER OF PARTICIPANTS: 2-5  DALYVIŲ SKAIČIUS: 2-5 

AIM OF GAME: Arriving to the last square of the board before the 

other participants. In order to win the game, the pawn must pass onto the 

“arrival” square two times. 

ŽAIDIMO TIKSLAS: Atvykimas į paskutinį lentos langelį prieš kitus 

dalyvius. Norėdamas laimėti žaidimą, pėstininkas du kartus turi pereiti 

į „atvykimo“ aikštę. 

HOW TO PLAY: each participants has to put their game pawn on the 

“start” square and roll the dice. On the board there are different symbols: 
KAIP ŽAISTI: kiekvienas dalyvis turi uždėti savo žaidimo pėstininką 

„pradžios“ aikštėje ir mesti kauliukus. Lentoje yra skirtingi simboliai: 

 

Game Symbols                                                                                             Žaidimo simboliai 
1.  The player can’t roll the dice next time and they have to wait 

for the other players to roll the dice two times before he can 

roll the dice again. 

 

Kitą kartą žaidėjas negali mesti kauliuko ir turi 

laukti, kol kiti žaidėjai du kartus mes kauliukus, kad 

jis vėl galėtų mesti kauliuką. 

2.  The player can move forward of two more squares. 

 

 

Žaidėjas gali judėti į priekį papildomus  dviem 

kvadratais. 

3.  The player draw a card from the deck where there is written a 

question regarding project topic. They have to choose one 

among the other players and ask them the question. If the 

chosen player does not answer the question rightly, they have 

to move backwards of three squares. 

 

 

Žaidėjas ištraukia kortelę iš kaladės, kur yra 

parašytas klausimas dėl projekto temos. Jie turi 

pasirinkti vieną iš kitų žaidėjų ir užduoti jiems 

klausimą. Jei pasirinktas žaidėjas teisingai neatsako 

į klausimą, jis turi judėti trijų kvadratų atgal. 

4.  The player draw a card from the deck where there is written a 

question regarding a project topic. They have to choose one 

among the other players and ask them the question. If the 

chosen player does not answer the question rightly, they have 

to move backwards of five squares. If they answer correctly, 

they can move forward of fours squares. 

 

Žaidėjas ištraukia kortelę iš kaladės, kur yra 

parašytas klausimas dėl projekto temos. Jie turi 

pasirinkti vieną iš kitų žaidėjų ir užduoti jiems 

klausimą. Jei pasirinktas žaidėjas teisingai neatsako 

į klausimą, jis turi judėti penkių kvadratų atgal. Jei 

atsakys teisingai, jie galės judėti į priekį keturis 

langelius. 
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5.  The player must go back of two the squares. 

 

Žaidėjas turi grįžti atgal į du langelius. 

 

6.  The player draw a card from the deck. They have to hand the 

card to one of the other players who will ask the question. If 

the player does not answer correctly, their pawn must move 

back of three squares.  

Žaidėjas ištraukia kortą iš kaladės. Jie turi perduoti 

kortelę vienam iš kitų žaidėjų, kurie užduos 

klausimą. Jei žaidėjas neatsako teisingai, jų 

pėstininkas turi judėti atgal tris langelius. 
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